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Informations importantes  : 

¶ Exigences du système  : 

SPÉCIFICATION  VALEUR  
Internet  - Haut débit  
Ordinateur  - Fréquence du processeur  : 1,5 GHz minimum  

- Mémoire interne  : 2048  Mo minimum  
- Carte vidéo  : 512 Mo de mémoire minimum  
- Résolution d'écran  : 1366 x 768 pixels minimum  

Navigateur Web  - Google Chrome (dernière version) - Recommandé - 
Microsoft Edge (dernière version)  

Logiciel recommandé  - Adobe Acrobat en tant que lecteur PDF pour la 
consultation des rapports  

¶ Vous ne pouvez utiliser MTinfo 3000 -u¸ñugoÿ ɵʔǸ ɾɐʔɾ ɶǹɾǸɶʬǸ Ǳẏʳ ǽʌɶǸ Ǎʔʌɐɶȡɾǹ ɳǍɶ ȺṧǸɅʌȡʌǹ ʔʌȡȺȡɾǍʌɶȡǪǸ Ǹʌ ǱǸ 
disposer des droits d'accès et d'utilisation appropriés.  

¶ ¬ẏȡɅǪɐɃɳǍʌȡǩȡȺȡʌǹ Ǳʔ ɃǍʌǹɶȡǸȺṞ ǱǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ǱǸ ȺɐȓȡǪȡǸȺɾṞ ȺǸɾ pares -feux , etc. sont susceptibles de limiter la 
connexion à MTinfo 3000 -INSIGHT. 

¶ ¬ẏʔʌȡȺȡɾǍʌȡɐɅ ǱǸɾ ȒɐɅǪʌȡɐɅɅǍȺȡʌǹɾ ǱǸɾ ǍɳɳȺȡǪǍʌȡɐɅɾ ɃɐǩȡȺǸɾ ɶǸɵʔȡǸɶʌ ȺẏʔʌȡȺȡɾǍʌȡɐɅ ǱẏʔɅ ʌǹȺǹɳțɐɅǸ !ɅǱɶɐȡǱ ɐʔ ȡæțɐɅǸ 
disposant des dernières mises à jour installées.  

¶ Une connexion internet est nécessaire.  
¶ Avis de non -responsabilité  :   

¶ Cette traduction du manuel est un document complémentaire. En cas de conflit ou de divergence 
dans ce document, la version anglaise du manuel d'utilisation en ligne du MTinfo 3000 -INSIGHT 
prévaudra.  

¶ Veuillez noter que les captures d'écran affichant l'élément de menu « Plan d'étage » ne sont pas mises 
à jour dans toutes les sections de ce manuel. Les captures d'écran mises à jour ne sont disponibles que 
dans le chapitre concerné. Les prochaines version s de ce manuel incluront les captures d'écran mises à 
jour dans l'ensemble du manuel.  
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2 Historique des versions  
Numéro de 
version  

Date  Journal des modifications  Référence  

1.8 16.02.2024 Modification : Capture d'écran FR  
Ajout : Historique des versions , Rebranding  

Tous les chapitres  

1.14 12.11.2024  Ajouté : Notification push, plan d'étage, option 
de liste de filtrage  
Modification : Captures d'écran pour l'édition 
ik« «k¯sz«Ï ik«gªs§®s~|«Ï 0®^® ik zí^g®sp k® ®·§k 
de connexion tableau,  "§kªh¯ ik zí~fxk® 
tableau, Aperçu des seuils tableau, Seuils et 
notifications , Rebranded  

Tous les chapitres  
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3 Introduction  
INSIGHT est l'interface de l'écosystème cloud privé de pointe d'AnyWare via laquelle les 
données des actifs sont présentées en temps réel  ǟ ɳǍɶʌȡɶ ǱẏʔɅ ȺǍɶȓǸ ǹʬǸɅʌǍȡȺ ǱǸ ɾʳɾʌȇɃǸɾ 
différents (existants) et est liée aux connaissances numérisées de la discipline où elles 
peuvent être surveillées et contrôlées.  

Trois types de connexion ǱẏǍǪʌȡȒs différents pouvant être surveillés et contrôlés dans INSIGHT 
sont disponibles  : 

Connecté  Un actif  connecté dispose d'une connexion via réseaux 
cellulaires sécurisés et peut envoyer des données.  

Non connecté  Un actif  non connecté ne dispose pas de connexion réseau 
sécurisée et ne peut pas envoyer de données.  

Intelligible  Un actif  intelligible est connecté  via des réseaux cellulaires 
sécurisés et relie un actif  connecté à un actif  non connecté.  
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3.1 Connexion et écran d'accueil  
Sur la page de connexion, saisissez votre adresse E -mail et votre mot de passe ou utilisez les 
informations d'identification MTinfo 3000 :  

 

Une fois connecté, l'écran d'accueil s'affiche avec une barre de menu sur le côté gauche, par 
défaut  et  il affiche l e plan  des actif s : 

 

Le menu sur le côté gauche affiche les éléments suivants  : 

Option du menu  Description  
Plan des actifs  Plan indiquant l'emplacement de tous les actif s pour une 

navigation basée sur la localisation  
Plan d'étage  Indique le plan de l'emplacement où se trouvent les biens.  
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Aperçu des zones  Affiche une vue d'ensemble de tous les actif s présents dans une 
zone donnée . 

Tableaux de bord  Affiche des tableaux de bord personnalisés pour présenter les 
données en une seule vue d'ensemble . 

Aperçu d u ʌʳɳǸ Ǳẏactif  Aperçu standard de tous les types ǱẏǍǪʌȡȒs. Filtrage possible pour 
obtenir la vue d'ensemble souhaitée . 

Liste des actif s Aperçu standard de tous les actif s. Filtrage possible pour obtenir 
la vue d'ensemble souhaitée . 

Aperçu ǱǸ ȺẏɐǩȲǸʌ Affiche tous les «  capteurs  » (Actifs ) 
Objets virtuels  !ȒȒȡǪțǸɶ Ǹʌ ǍȲɐʔʌǸɶ ǱǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ ʬȡɶʌʔǸȺɾ Ǎʔʲ ǱȡɾɳɐɾȡʌȡȒɾ ǟ ȺẏǍȡǱǸ ǱǸ 

calculs simples . 
Aperçu de  Ⱥẏactionneur  Les actionneurs permettent de déclencher une action sur un 

actif  Ⱥɐɶɾ Ǳʔ ǱǹɳǍɾɾǸɃǸɅʌ ǱẏʔɅ seuil , par exemple  : si la 
température est inférieure à 5  °C, un relais doit être commuté . 

Alarmes  Affiche une liste des alarmes configurées en cas de dépassement 
des valeurs limites . 

Aperçu des balises  Affiche une liste des balises configurées pour pouvoir afficher un 
groupe ǱẏǍǪʌȡȒs donné . 

Aperçu des seuils  L'aperçu des seuils affiche une liste de tous les seuils définis pour 
les actif s ou les types ǱẏǍǪʌȡȒs. 

La langue du profil de l'utilisateur peut être modifiée en sélectionnant «  Profil  » après avoir 
cliqué sur le symbole (     ) en haut à droite  : 

 

Cliquez sur ENREGISTRER pour valider les modifications.  

Il est également possible de modifier les paramètres utilisateur et/ou de notifications en 
sélectionnant «  Paramètres  ǱǸ ȺẏʔʌȡȺȡɾǍʌǸʔɶ » : 
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Les paramètres par défaut ci -dessus sont prédéfinis dans «  Réglages  » par l'administrateur de 
l'entité. L'utilisateur peut choisir le canal via lequel les notifications doivent être reçues. Un 
ǪȺȡǪ ɾʔɶ ñẏ!=Ã¸¸Mé ǍǪʌȡʬǸ ȺǸɾ ɅɐʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅɾ Ǹʌ ɾʔɶ ñM ENñ!=Ã¸¸Mé ȺǸɾ ǱǹɾǍǪʌȡʬǸṣ 

Remarque  : ñȡ ʔɅ ǪǍɅǍȺ Ǹɾʌ ȓɶȡɾǹṞ ȺṧǍǱɃȡɅȡɾʌɶǍʌǸʔɶ ǱǸ ȺṧǸɅʌȡʌǹ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǪɐɅʌǍǪʌǹ ɳɐʔɶ ɾǍʬɐȡɶ ɾẏȡȺ 
6+633peut  être activé pour l'utilisateur.  

Voir le Seuils  et notifications  pour  savoir comment configurer les notifications en fonction de s 
seuils . 

3.2 Notifications  push du navigateur  

Une petite cloche est visible en haut de l'écran :   

En cliquant sur l'icône, le message suivant s'affiche :  
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Cliquez sur OK pour autoriser l'envoi de notifications par le navigateur lorsque les seuils sont 
atteints.  

Remarque  : toute notification de navigateur manquée pendant que le navigateur était fermé 
sera envoyée lorsque le navigateur sera redémarré.  

4 Options du menu  

4.1 Plan des actifs 
L'option de menu Plan des actif s affiche les actif ɾ ǱẏʔɅǸ ɶǹȓȡɐɅ ǱɐɅɅǹǸ : 
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ĆɅ ǪȺȡǪ ɾʔɶ ȺẏȡǪɓɅǸ ȒȡȺʌɶǸ ṵ) permet de filtrer les actif s affichés  : 

 

 

Un clic sur un actif  ɳǸɶɃǸʌ ǱẏǍȒȒȡǪțǸɶ ǱǸɾ ǱǹʌǍȡȺɾ ɾʔɳɳȺǹɃǸɅʌǍȡɶǸɾṞ Ǹʲ : 
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Un clic sur DÉTAILS DE  ¬ẏ!>ÿuf ɳǸɶɃǸʌ ǱẏǍȒȒȡǪțǸɶ ǱǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ǱǹʌǍȡȺȺǹǸɾ ɾʔɶ ȺẏǍǪʌȡȒ 
sélectionné  : 

 

Option du menu  Description  
Infos sur les actifs  uɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ǱǹʌǍȡȺȺǹǸɾ ɾʔɶ ȺẎǍǪʌȡȒ Ǹʌ ɾɐɅ ǸɃɳȺǍǪǸɃǸɅʌ 
Attributs  Liste de tous les attributs des actifs via les détails des actifs  
Capteurs  Les données historiques des capteurs peuvent être 

visualisées sous forme de graphiques ou d'histogrammes 
selon différents types d'agrégation  

Alarmes  ¬ȡɾʌǸ ǱǸɾ ǍȺǍɶɃǸɾ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ 
Détails de l'alarme  Détails historiques d'une alarme pouvant être sélectionnés 

sur le côté gauche  
Seuils  Liste des seuils utilisés pour le déclenchement 

ǱẏǍȺǍɶɃǸɾṩǱẏǸɅʬɐȡ ǱǸ ɅɐʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅɾ 
Tickets  ¬ȡɾʌǸ ǱǸɾ ʌȡǪȶǸʌɾ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ 
Histo ire  Affiche l'histo ire  ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ 

 

uȺ Ǹɾʌ ɳɐɾɾȡǩȺǸ ǱṧǍȲɐʔʌǸɶ ʔɅǸ ǩǍȺȡɾǸṞ ǪǸǪȡ ɳɐʔʬǍɅʌ ǽʌɶǸ ʔʌȡȺǸ Ⱥɐɶɾ ǱǸ ȺẏǍɳɳȺȡǪǍʌȡɐɅ ǱẏʔɅ ȒȡȺʌɶǸ ǱǍɅɾ 
les aperçus.  

L'option de menu liste des actifs  permet d'afficher la même page d'informations détaillées.  
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4.2 Jz^| iíl®^qk 
L'option de menu Plan d'étage  affiche le plan d'étage de l'emplacement où se trouvent les 
biens.  

En cliquant sur MODIFIER  dans le coin inférieur droit, il est possible d'ajouter et/ou de 
modifier des images supplémentaires, ainsi que le titre et/ou la description  modifiées, ainsi 
que le titre et/ou la description . 

Des points supplémentaires peuvent être ajoutés sur le plan d'étage en cliquant sur dans le 

coin inférieur droit  suivi de l'emplacement souhaité dans l'image. La fenêtre suivante 
s'affiche :  

 

Lors de la sélection d'un type d'affichage, un poste et un capteur doivent être sélectionnés. Si 
le type d'affichage  est un poste, seul un poste doit être sélectionné. Si le type d'affichage est 
un texte  seul un libellé doit être défini. Cliquez sur CRÉER pour ajouter le point au plan 
d'étage.  

Un point existant peut être modifié ou supprimé en cliquant dessus. L'icône   en haut à 
gauche  affiche tous les points du plan d'étage. À partir de cette liste, il est possible d'accéder 
directement au bien ou de le supprimer.  

Le plan d'étage peut également être téléchargé en cliquant sur l'icône  dans le coin 
inférieur droit.   
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4.3 Aperçu des zones  
L'option de menu Aperçu des zones  affiche toutes les zones personnalisées qui ont été 
créées, ex  : 

 

Lorsque vous sélectionnez une zone ou un intitulé de zone, la carte de la zone s'ouvre et 
affiche la zone sélectionnée de manière plus détaillée.  

En survolant une zone et en cliquant sur           pour une ou plusieurs zones, celles -ci peuvent 
ǽʌɶǸ ǍȒȒȡǪțǹǸɾ ǸɅɾǸɃǩȺǸ ɾʔɶ ȺẏǍɳǸɶǭʔ ǱǸɾ ʽɐɅǸɾṣ 

 

 

  



 

14 
 

Un clic sur l'icône          affiche l e plan  des actif s ainsi que les zones sélectionnées, ex  : 

 

4.3.1 Création d'une zone  
Une zone peut être créée sur l e plan  des actif s en cliquant sur l'icône sur le côté droit  :  

Il est possible de créer plusieurs zones (qui seront considérées comme une seule zone) en 
cliquant sur l'icône suivante en haut au centre  :  

Si une zone doit être supprimée, il est possible de le faire en cliquant sur l'icône suivante en 
haut au centre  :  

Après avoir dessiné une ou plusieurs zones, celles -ci doivent être enregistrées en cliquant sur 
l'icône suivante en haut au centre  :  
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Un nom de zone doit être saisi  : 

 

La zone est désormais visible sur l e plan  des actif s : 
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ĆɅ ǪȺȡǪ ɾʔɶ ȺǍ ʽɐɅǸ ǸɅʌɶǍȡɅǸ ȺẏǍȒȒȡǪțǍȓǸ ǱẏȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ɳȺʔɾ ǱǹʌǍȡȺȺǹǸɾ : 

 

Les détails de la zone et l'état de la ou des actif s qui s'y trouvent sont affichés.  

Il est également possible de modifier ou de supprimer la zone sélectionnée (      )  et d'accéder 
à la liste des actif s en bas de page.  
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4.4 Tableaux de bord  
¬ẏɐɳʌȡɐɅ ǱǸ ɃǸɅʔ Tableaux de bord  affiche les tableaux de bord disponibles  : 

 

4.4.1 Création d'un tableau de bord  
Pour créer un nouveau tableau de bord, cliquez sur l'icône         dans le coin inférieur droit  : 

 

Entrez un nom pour le tableau de bord et cliquez sur AJOUTER.  

Un clic sur l'icône          permet de sélectionner une couleur d'arrière -plan et/ou de police.  

Un clic sur l'icône        permet de charger une icône pour le tableau de bord.  
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4.4.2 Widgets  
Chaque widget peut être modifié ou supprimé en cliquant sur l'icône      . Certains widgets 
ɳǸʔʬǸɅʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ǽʌɶǸ ǍȒȒȡǪțǹɾ ǸɅ ɳȺǸȡɅ ǹǪɶǍɅ ɐʔ ǱẏǍȒȒȡǪțǸɶ ɳȺʔɾ ǱǸ ǱǹʌǍȡȺɾṣ  

æɐʔɶ ǍȲɐʔʌǸɶ ʔɅ ɅɐʔʬǸǍʔ ʭȡǱȓǸʌ ǪȺȡɵʔǸʽ ɾʔɶ ȺẏȡǪɓɅǸ         ǸɅ ǩǍɾ ǟ ǱɶɐȡʌǸṣ ¬Ǎ ȒǸɅǽʌɶǸ ɾʔȡʬǍɅʌǸ 
s'affiche  : 

L'onglet TOU S affiche tous les widgets disponibles. Les chapitres suivants décrivent chaque 
onglet plus en détail.  
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4.4.3 Données sur les actifs (capteurs) 
Les différents widgets suivants sont disponibles  : 

 

En sélectionnant par exemple Widget de nombre , la fenêtre Ajouter un widget  s'affiche  : 

 

Un filtre doit être configuré dans l'onglet ACTIFS. 

Une condition doit être configurée dans l'onglet CONDITION.  

ĆɅ ʌȡʌɶǸ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǸɅʌɶǹ Ǹʌ ʔɅ ǍɳǸɶǭʔ ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺṧɐɅȓȺǸʌ !æMéAĆṣ 
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Cliquez sur ENREGISTRER pour créer le widget capteurs et l'afficher sur le tableau de bord  : 

 

4.4.4 État des actifs (capteurs) 
Les différents widgets suivants sont disponibles  : 

 

En sélectionnant par exemple Widget de plan , la fenêtre Ajouter un widget  s'affiche  : 

 



 

21 
 

 

Un filtre doit être configuré dans l'onglet ACTIFS. 

ĆɅ ʌȡʌɶǸ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǸɅʌɶǹ Ǹʌ ʔɅ ǍɳǸɶǭʔ ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺṧɐɅȓȺǸʌ !æMéAĆṣ 

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer le widget capteurs et l'afficher sur le tableau de bord  : 
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4.4.5 Conditionnel (statistiques)  
Les différents widgets suivants sont disponibles  : 

 

En sélectionnant par exemple Quantité ǱẏǍǪʌȡȒs du total  (plan ), la fenêtre Ajouter un widget  
s'affiche  : 

 

Un filtre doit être configuré dans l'onglet ACTIFS. 

Une condition doit être configurée dans l'onglet CONDITION.  

ĆɅ ʌȡʌɶǸ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǸɅʌɶǹ Ǹʌ ʔɅ ǍɳǸɶǭʔ ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺṧɐɅȓȺǸʌ !æMéAĆṣ 

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer le widget statistiques et l'afficher sur le tableau de bord.  

4.4.6 Valeurs des capteurs (statistiques) 
Les différents widgets suivants sont disponibles  : 
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Lors de la sélection d'un widget, la fenêtre Ajouter un widget  ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǪɐɃɃǸ ǱǹǪɶȡʌ Ǎʔ 
chapitre 3.3.3. 

Un filtre doit être configuré dans l'onglet ACTIFS. 

Une condition doit être configurée dans l'onglet CONDITION.  

ĆɅ ʌȡʌɶǸ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǸɅʌɶǹ Ǹʌ ʔɅ ǍɳǸɶǭʔ ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺṧɐɅȓȺǸʌ !æMéAĆṣ 

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer le widget statistiques et l'afficher sur le tableau de bord.  
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4.4.7 État des actifs (statistiques) 
Les différents widgets suivants sont disponibles  : 

 

Lors de la sélection d'un widget, la fenêtre Ajouter un widget  ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǪɐɃɃǸ ǱǹǪɶȡʌ Ǎʔ 
chapitre 3.3.3. 

Un filtre doit être configuré dans l'onglet ACTIFS. 

Une condition doit être configurée dans l'onglet CONDITION.  

ĆɅ ʌȡʌɶǸ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǸɅʌɶǹ Ǹʌ ʔɅ ǍɳǸɶǭʔ ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺṧɐɅȓȺǸʌ !æMéAĆṣ 

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer le widget statistiques et l'afficher sur le tableau de bord.  
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4.4.8 Divers 
Les différents widgets suivants sont disponibles  : 

 

Lors de la sélection d'un widget, la fenêtre Ajouter un widget  ɾẏǍȒȒȡǪțǸṣ 

Une valeur doit être entrée dans l'onglet VALEURS.  

ĆɅ ʌȡʌɶǸ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǸɅʌɶǹ Ǹʌ ʔɅ ǍɳǸɶǭʔ ɾẏǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺṧɐɅȓȺǸʌ !æMéAĆṣ 

¬ẏɐɳʌȡɐɅ ğȡǱȓǸʌ Ǳẏimage  permet de télécharger un fichier.  

¬ẏɐɳʌȡɐɅ La m étéo  permet de sélectionner un lieu.  

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer le widget et l'afficher sur le tableau de bord.  

4.4.9 Modifier un tableau de bord  
Pour modifier un tableau de bord, cliquez sur l'icône       dans le coin supérieur droit puis sur 
Modifier  : 

 

Le nom du tableau de bord peut être modifié et le tableau de bord peut être partagé au sein 
de l'entité ou avec les clients.  Cliquez sur ENREGISTRER pour valider les modifications . 

4.4.10 Duplication d'un tableau de bord  
Pour dupliquer  un tableau de bord, cliquez sur l'icône      dans le coin supérieur droit puis sur 
Dupliquer :  
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Le nom du tableau de bord peut être modifié et le tableau de bord peut être partagé au sein 
de l'entité ou avec les clients.  Cliquez sur CRÉER pour dupliquer le tableau de bord.  

4.5 Aperçu du type  iíactif 
L'option de menu Aperçu Ǳʔ ʌʳɳǸ Ǳẏactifs  affiche une vue d'ensemble de tous les types 
ǱẏǍǪʌȡȒs disponibles  : 
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Un clic sur un type ǱẏǍǪʌȡȒ ǸɅʌɶǍȡɅǸ ȺẏǍȒȒȡǪțǍȓǸ ǱǸɾ ǱǹʌǍȡȺɾ Ǳʔ ʌʳɳǸ ǱẏǍǪʌȡȒ sélectionné, ex  : 

 

Option du menu  Description  
Info  Informations détaillées sur le type ǱẏǍǪʌȡȒ et les 

emplacements  
Capteurs  Les données historiques des capteurs peuvent être 

visualisées sous forme de graphiques ou d'histogrammes 
selon différents types d'agrégation  

Attributs  Liste de tous les attributs des actif s via les détails des actif s 
Alarmes  Liste des alarmes du type ǱẏǍǪʌȡȒ 
Seuils  Liste des seuils utilisés pour le déclenchement 

ǱẏǍȺǍɶɃǸɾṩǱẏǸɅʬɐȡ ǱǸ ɅɐʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅɾ 
Tickets  Liste des tickets du type ǱẏǍǪʌȡȒ 
Historique  Affiche l'historique du type ǱẏǍǪʌȡȒ 

 

Pour accéder à «  Réglages  », cliquez sur l'icône      dans le coin supérieur droit.      

Pour accéder à la liste des actif s, filtrée pour ce type ǱẏǍǪʌȡȒ spécifique, cliquez sur  
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Un clic sur CAPTEURS affiche une liste ǱẏɐǩȲǸʌɾ (virtuels) et une description de ces derniers, 
ex : 

 

Un clic sur ATTRIBUTS affiche la liste des attributs de ȺẏǍǪʌȡȒ sélectionné, ex  : 

 

Remarque  : La liste peut être filtrée en haut de l'écran en utilisant les champs suivants :  
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Un clic sur ALARMES affiche les détails de l'alarme, pour plus de détails voir le Chapitre  3.9. 

 

Remarque  : La liste peut être filtrée en haut de l'écran en utilisant les champs suivants :  

 

Un clic sur SEUILS affiche les seuils  configurés utilisés pour générer des alarmes, créer un 
ticket de service, envoyer des notifications et/ou déclencher un actionneur , ex : 
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Un clic sur l'icône       en bas à droite permet de définir un seuil , ex : 

 

Une fois que la condition, les actions et l'occurrence (dans le cas d'un capteur à règle unique) 
ont été définies, c liquez sur AJOUTER pour enregistrer le seuil . 

En cochant la case        à gauche du seuil , il est possible de modifier une valeur existante en 
cliquant sur l'icône          en bas à droite. Si le seuil  a été créé par un autre utilisateur, 
l'avertissement suivant s'affiche  : 

 

Cliquez sur OUI pour continuer la modification de la valeur  : 
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Cliquez sur ENREGISTRER pour valider les modifications.  

 

Un clic sur TICKETS affiche un aperçu de tous les tickets pour le type ǱẏǍǪʌȡȒ sélectionné, ex  : 

 

Remarque  : La liste peut être filtrée en haut de l'écran en utilisant les champs suivants :  
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Un clic sur HISTORIQUE affiche un aperçu pour le type ǱẏǍǪʌȡȒ sélectionné, ex  : 

 

 

Remarque  : La liste peut être filtrée en haut de l'écran en utilisant les champs suivants :  
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4.6 Liste des actifs 
L'option de menu Liste des actif s affiche une vue d'ensemble de tous les actif s disponibles  : 

 

 

Option du menu  Description  
État  Indique l'état de ȺẏǍǪʌȡȒ, ex opérationnel ou hors ligne  
Nom  Affiche le nom de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Type ǱẏǍǪʌȡȒ Affiche le type ǱẏǍǪʌȡȒ 
Dernière actualisation  Indique la date et l'heure de la dernière transmission de 

données par ȺẏǍǪʌȡȒ 
Balises  Indique les balises dont dispose ȺẏǍǪʌȡȒ 
Degré de latitude  Indique la latitude de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Degré de longitude  Indique la longitude de ȺẏǍǪʌȡȒ 

 

L'icône          permet d'ajuster les en -têtes de colonne.  
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Un clic sur un actif  ɳǸɶɃǸʌ ǱẏǍȒȒȡǪțǸɶ ǱǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ǱǹʌǍȡȺȺǹǸɾ ɾʔɶ ȺẏǍǪʌȡȒ sélectionné dans 
INFO S SUR LES ACTIFS : 

 

 

Option du menu  Description  
Infos sur les actif s Informations détaillées sur ȺẏǍǪʌȡȒ et son emplacement  
Attributs  Liste de tous les attributs des actif s via les détails des actif s 
Capteurs  Les données historiques des capteurs peuvent être 

visualisées sous forme de graphiques ou d'histogrammes 
selon différents types d'agrégation  

Alarme s Liste des alarmes de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Détails de l'alarme  Détails historiques d'une alarme pouvant être sélectionnés 

sur le côté gauche  
Seuils  Liste des seuils utilisés pour le déclenchement 

ǱẏǍȺǍɶɃǸɾṩǱẏǸɅʬɐȡ ǱǸ ɅɐʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅɾ 
Tickets  Liste des tickets de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Historique  Affiche l'historique de ȺẏǍǪʌȡȒ 

 

uȺ Ǹɾʌ ɳɐɾɾȡǩȺǸ ǱṧǍȲɐʔʌǸɶ ʔɅǸ ǩǍȺȡɾǸṞ ǪǸǪȡ ɳɐʔʬǍɅʌ ǽʌɶǸ ʔʌȡȺǸ Ⱥɐɶɾ ǱǸ ȺẏǍɳɳȺȡǪǍʌȡɐɅ ǱẏʔɅ ȒȡȺʌɶǸ ǱǍɅɾ 
les aperçus.  
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Un clic sur ATTRIBUTS affiche la liste des attributs de ȺẏǍǪʌȡȒ, ex : 

 

Remarque  : Lorsqu' un actif  est en état d'alarme, l'icône suivante s'affiche pour l'attribut 

concerné  : note   

ĆɅ ǪȺȡǪ ɾʔɶ >!æÿMĆéñ ɳǸɶɃǸʌ ȺẏǍȒȒȡǪțǍȓǸ ǱǸ ȺẏțȡɾʌɐɶȡɵʔǸ ǱǸɾ ǱɐɅɅǹǸɾ ǱǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾṞ ɳǍɶ 
exemple la Température  : 

 

La période peut être définie selon le souhait de l'utilisateur. Les données peuvent également 

être téléchargées en cliquant sur l'icône   . 

Plusieurs capteurs peuvent être sélectionnés et affichés sur le même graphique, exemple 
Température et Humidité  : 
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Un clic sur ALARME S ɐʔ ɾʔɶ ENÿ!u¬ñ EM ¬ẏ!¬!é¶M ǍȒȒȡǪțǸ ȺǸɾ ǱǹʌǍȡȺɾ ǱǸ ȺṧǍȺǍɶɃǸ ṵțȡɾʌɐɶȡɵʔǸṶṞ 
pour plus de détails voir le Chapitre  3.9. 
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Un clic sur SEUILS affiche les seuils configurés utilisés pour générer des alarmes, créer un 
ticket de service, envoyer des notifications et/ou déclencher un actionneur.  

Un clic sur l'icône      en bas à droite permet de définir un seuil , ex : 

           

Une fois que la condition, les actions et l'occurrence (dans le cas d'un capteur à règle unique) 
ont été définies, c liquez sur AJOUTER pour enregistrer le seuil . 

En cochant la case  à gauche d u seuil , il est possible de modifier une valeur existante en 

cliquant sur l'icône   en bas à droite. Si le seuil  a été créé par un autre utilisateur, 
l'avertissement suivant s'affiche  : 

 

Cliquez sur OUI pour continuer la modification de la valeur  : 
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Cliquez sur ENREGISTRER pour valider les modifications.  

En sélectionnant une ou plusieurs actif s dans la liste, il est possible de les afficher 

directement sur la carte en cliquant sur l'icône    en haut . Le(s) bien(s) sélectionné(s) 
peut(vent) également être affiché(s) dans FSM (Field Service Management) ou 

PROVISIONING en cliquant sur l'icône   ou l'icône   respectivement :  
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4.6.1 Connexions et inventaire  
Un clic sur un actif  ǍɾɾɐǪȡǹ ǟ ǱǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ǱǸ >ɐɅɅǸʲȡɐɅ Ǹʌ ǱẏȡɅʬǸɅʌǍȡɶǸ ɳǸɶɃǸʌ ǱẏǍȒȒȡǪțǸɶ 
des informations détaillées sur ȺẏǍǪʌȡȒ sélectionné  : 

 

Option du menu  Description  
Infos sur les actif s Informations détaillées sur ȺẏǍǪʌȡȒ et son emplacement  
Attributs  Liste de tous les attributs des actif s via les détails des actif s 
Capteurs  Les données historiques des capteurs peuvent être 

visualisées sous forme de graphiques ou d'histogrammes 
selon différents types d'agrégation  

Connexions  Connecter plusieurs actif s 
Inventaire  Ajouter un inventaire à des actif s non connectés. 

Principalement destiné au fret et au transport  
Historique  Affiche l'historique de ȺẏǍǪʌȡȒ 
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4.6.2 État de zí^g®sp et type de connexion  
Les actif s peuvent être associés aux états et types de connexion suivants  : 

 

Option du menu  Valeur  Description  
État  En ligne  ¬ẏǹʌǍʌ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ en ligne  

Hors ligne  ¬ẏǹʌǍʌ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ hors ligne  
État de l'alarme  Opérationnel  ¬ẏǹʌǍʌ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ opérationnel  (OK) 

Alarme  ¬ẏǹʌǍʌ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ alarme  
Type de connexion  Connecté  ¬ẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ connecté , il peut envoyer des données  

Non connecté  ¬ẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ non -connecté , il ne peut pas envoyer 
de données  

Intelligible  ¬Ǎ ǪɐɅɅǸʲȡɐɅ ǱǸ ȺẏǍǪʌȡȒ Ǹɾʌ intelligible , un actif 
connecté  a été relié à un actif non -connecté  
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4.7 Aperçu de  zí~fxk® 
L'option de menu Aperçu de  ȺẏɐǩȲǸʌ affiche une vue d'ensemble de tous les objets 
disponibles  : 

 

Chaque objet indique en bas le nombre ǱẏǍǪʌȡȒ(s) et d'instances auxquels il  est associé, ex 
Température  : 

 

Lorsque vous cliquez sur un élément, la liste de tous les actif s associés à l'élément 
sélectionné, telle que la température, s'affiche  : 
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Option du menu  Description  
État  Indique l'état de ȺẏǍǪʌȡȒ, ex opérationnel ou hors ligne  
Nom  Affiche le nom de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Type ǱẏǍǪʌȡȒ Affiche le type ǱẏǍǪʌȡȒ 
Dernière mise à jour  Indique la date et l'heure de la dernière transmission de 

données par ȺẏǍǪʌȡȒ 
Balises  Indique les balises dont dispose ȺẏǍǪʌȡȒ 
Degré de latitude  Indique la latitude de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Degré de longitude  Indique la longitude de ȺẏǍǪʌȡȒ 
Température  (1) Affiche différentes valeurs de température  
Température  (2) Affiche différentes valeurs de température  
Température  (3) Affiche différentes valeurs de température  
ṟ  

Température  (13) Affiche différentes valeurs de température  
 

L'icône         permet d'ajuster les en -têtes de colonne.  

Un clic sur un actif  ɳǸɶɃǸʌ ǱẏǍȒȒȡǪțǸɶ ǱǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ǱǹʌǍȡȺȺǹǸɾ ɾʔɶ ȺẏǍǪʌȡȒ sélectionné 
comme décrit dans le Aperçu du type  Ǳẏactif . 
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4.8 Objets virtuels  
L'option de menu Objets virtuels  affiche une vue d'ensemble de tous les objets virtuels  : 

 

4.8.1 Créer un objet virtuel  

Pour créer un objet virtuel, cliquez sur le signe  en bas à droite. Vous pouvez procéder 
comme suit pour créer un objet virtuel qui convertit les degrés Celsius en degrés Fahrenheit  : 

 

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer l'élément virtuel.  

Un clic sur     permet de modifier ou de supprimer des objets virtuels et de voir les 
composants des actif s : 
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La fenêtre de modification permet d'apporter des modifications à ȺẏɐǩȲǸʌ virtuel existant  : 
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4.9 Aperçu de zíactionneur  
L'option de menu Aperçu de  Ⱥẏactionneur  affiche une vue d'ensemble de tous les 
actionneurs  : 

 

4.9.1 Création d'un actionneur  

Pour créer un actionneur, cliquez sur le symbole  en bas à droite. Procédez comme suit 
pour créer un actionneur permettant de redémarrer un dispositif  : 

 

Cliquez sur ENREGISTRER pour créer l'actionneur.  

Cocher la case ( ) devant l'actionneur permet de le modifier ou de le supprimer en 

cliquant sur l'icône   en bas à droite  : 
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4.10 Alarmes 
¬ẏɐɳʌȡɐɅ ǱǸ ɃǸɅʔ Alarmes  affiche un aperçu de toutes les alarmes  : 

 

Option du menu  Description  
Actif  uɅǱȡɵʔǸ ȺẏǍǪʌȡȒ ǍɾɾɐǪȡǹ ǟ ȺṧǍȺǍɶɃǸ 
Statut  Indique le statut de l'alarme, exemple active ou inactive  
ÿʳɳǸ ǱẏǍǪʌȡȒ !ȒȒȡǪțǸ ȺǸ ʌʳɳǸ ǱẏǍǪʌȡȒ ɳɐʔɶ ȺẏǍȺǍɶɃǸ 
Catégorie  Affiche la catégorie de l'alarme  
Ressource  Affiche la ressource à l'origine de l'alarme  
Description  Affiche la description de l'alarme  
Valeur  Affiche la valeur de l'alarme  
Type  !ȒȒȡǪțǸ ȺǸ ʌʳɳǸ ǱẏǍȺǍɶɃǸ 
Date de début  Affiche la date de début de l'alarme  
Date de fin  Affiche la date de fin de l'alarme  

 

Un clic sur l'icône à gauche affiche les capteurs sur la page de détails des actif s sélectionnés 
(voir  Aperçu du type  Ǳẏactif ). 
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4.11 Aperçu des balises  
L'option de menu Aperçu des balises  affiche une vue d'ensemble de toutes les balises 
définies  : 

 

Lorsque vous cliquez sur une balise, l'onglet INFO s'affiche par défaut et affiche tous les actif s 
pour lesquels cette balise a été définie, ainsi que des détails tels que les tickets en cours, les 
alarmes et l'état de ȺẏǍǪʌȡȒ, exemple  : 

 

Un clic sur l'onglet ATTRIBUTS affiche ȺẏǍǪʌȡȒ, le type ǱẏǍǪʌȡȒ et d'autres attributs spécifiques à 
cette balise, exemple  : 
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Un clic sur l'onglet ALARMES affiche les détails de l'alarme pour les actif s associés à cette 
balise, exemple  : 

 

Un clic sur l'onglet TICKETS affiche les détails des tickets pour les actif s associés à cette balise, 
exemple  : 












